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ПРОФЕСИОНАЛНА   ГИМНАЗИЯ   ПО   КОМПЮТЪРНО   ПРОГРАМИРАНЕ   И   ИНОВАЦИИ   

 

УТВЪРДИЛ:  

ДИМИТРИНА ТОДОРОВА  

Директор на ПГКПИ - БУРГАС  

 

КОНСПЕКТ  

Информационни технологии ЗУЧ /ООП/ Х клас  

 

 
 Раздел 1. ОБРАБОТКА НА ИНФОРМАЦИЯТА И КОМУНИКАЦИЯ 

1. Оценяване на валидността и надеждността на информацията 

2. Подбор и използване на съвременни технологични средства за дигитално сътрудничество 

 

Раздел 2. СЪЗДАВАНЕ НА СЪДЪРЖАНИЕ 

3. Алгоритми 

4. Създаване на дигитално съдържание в различни формати и с използване на множество 

технологични средства 

 

Раздел 3. РЕШАВАНЕ НА ПРОБЛЕМИ И БЕЗОПАСНОСТ 

5. Решаване на проблеми, възникнали при използване на дигитални технологии 

6. Решаване на проблеми с практически или теоретичен характер чрез дигитални технологии 

7. Техническа и организационна сигурност при работа в дигитална среда 

8. . Въздействието на използването на дигиталните технологии върху здравето и върху 

околната среда 

 


