
 

ПРОФЕСИОНАЛНА ГИМНАЗИЯ ПО КОМПЮТЪРНО ПРОГРАМИРАНЕ И ИНОВАЦИИ 

б у л .  " З а х а р и  С т о я н о в " ,  ж к  М е д е н  р у д н и к ,  8 0 0 9  Б у р г а с ,   o f f i c e @ c o d i n g b u r g a s . b g ,  c o d i n g b u r g a s . b g  

 

 

КОНСПЕКТ 

ДИГИТАЛНО ИЗКУСТВО – 10 клас 

 

 

1. Живот и творчество на художника 

2. Творци на модерното и съвременното изкуството 

3. Световни музеи и галерии 

4. Изобразителното изкуство и другите изкуства - екранни изкуства 

5. Художествени форми на протест и различни медии 

6. Технологии на дизайна 

7. Виртуални музеи 

8. Изпълнение на музика 

9. Възприемане на музика 

10. Изразни средства в музиката  и съвременните технологии 

11. Музиката в синтез с други изкуства и технологии Музика и медии 

12. Музикалната индустрия 

13. Традиции и нови времена 

14. Музиката на 20. век. 

15. Традиционна българска музика – мястото на фолклора днес. 

16. Фолклорното звучене в днешната култура 

17. Фолклорът в композиторското творчество 

18. Съвременно продуциране на фолклора 

 

mailto:jobs@codingburgas.bg

